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I) Définition :

· Interpréteur : c’est un programme, logiciel qui lit, traduit et exécute ligne par ligne le programme de l’utilisateur.
· Compilateur : c’est un programme qui permet de transformer les programmes écrit dans un langage quelconque en instructions pour le microprocesseur.
· Constructeur : fonction qui permet de créer, d’allouer de la mémoire aux données de la classe et de les initialiser.
· Accesseur : c’est une fonction qui permet de retourner la valeur d’une donnée (« get »).
· Mutateur : c’est une procédure qui permet de modifier la valeur d’une donnée (« set »).
· Fonction : c’est une action qui permet de retourner la valeur d’une donnée.
· Procédure : c’est une action qui ne retourne pas de valeur, le résultat reste dans l’action.
· Instructions conditionnelles : se sont des instructions ou l’on définit des conditions à respecter pour le bon fonctionnement du programme.
· Instructions itératives : ce sont des instructions qui se répètent, des boucles.
II) Comment compiler un programme JAVA :
Il y a différentes règles à respecter :
· un fichier contient une seule classe.

· le nom du fichier est strictement le même que le nom de la classe. Il faut respecter les majuscules et les minuscules.
· Il faut que les commandes java, javac, jar, … soient accessibles.

Pour vérifier le dernier point, il faut taper dans une console ou un terminal la commande suivante :

    java –version



Si le message obtenu montre la version java (cf. ci-dessus), c’est que la variable qui pointe le répertoire contenant les exécutables est correctement initialisé.


Pour compiler, on utilise l’application nommée javac. Pour cela il suffit de ce placer dans le répertoire de travail et d’exécuter la commande suivante dans le terminal ou la console:

   javac –d classes/  sources/MonFichierACompiler.java
  

Dans l’exemple, le fichier « MonFichierACompiler.java » est placé dans le répertoire « sources ». Le résultat de la compilation sera placé dans le répertoire « classes ». Pour voir les options de l’application javac, tapez javac dans le terminal ou la console.



Si le message d’erreur apparait (cf. ci-dessus), voici la procédure à suivre :

· Démarrer

· Panneau de configuration

· Système

· Cliquez sur l’onglet « Avancé »

· Cliquez « variables d’environnements »

· Dans les variables système, sélectionner « Path » et cliquez sur « Modifier »

· Dans « valeur de la variable », laissez ce qui est déjà écrit et ajoutez le chemin du répertoire ou se trouve javac, ici :
  ;C:\Program Files\Java\jdk1.5.0_05\bin

· Puis retapez javac dans un nouveau terminal, les options s’afficheront.

III) Création d’un programme en JAVA (Discriminant) :
Classe ClasseSecondDegre

import java.io.*;

import java.util.Scanner;

public class ClasseSecondDegre

{


// Les attributs


private int a;


private int b;


private int c;


private double x1;


private double x2;


// Les constructeurs


public ClasseSecondDegre ()


{


}


public ClasseSecondDegre (int a, int b, int c)


{



this.a = a;



this.b = b;



this.c = c;


}

// Les méthodes


public String toString ()


{



String s = a + "x²+" + b + "x+" + c + "=0";



return s;


}


private double delta ()


{



return ((b*b)-(4*a*c));


}


public void resoudre ()


{



if (delta() < 0)




System.out.println ("Pas de solutions reelles, elles sont complexes\n");



else



{




if (delta() == 0)




{





x1 = (-b) / (2*a);





System.out.println ("La solution est double : x = " + x1 + "\n");




}




else




{





x1 = (-b-Math.sqrt(delta())) / (2*a);





x2 = (-b+Math.sqrt(delta())) / (2*a);





System.out.println ("x1 = " + x1 + "\nx2 = " + x2 + "\n");




}



}


}


// Les accesseurs


public int getA ()


{



return a;


}


public void setA (int a)


{



this.a = a;


}


public int getB ()


{



return b;


}

public void setB (int b)


{



this.b = b;


}


public int getC ()


{



return c;


}


public void setC (int c)


{



this.c = c;


}

}
 Classe TestSecondDegre


C’est la classe principale :

import java.io.*;

import java.util.Scanner;

public class TestSecondDegre

{


public static void main (String [] args)


{



int a, b, c;



Scanner scan = new Scanner (System.in);



System.out.println ("Saisissez les valeurs de a,b et c :");



a = scan.nextInt ();



b = scan.nextInt ();



c = scan.nextInt ();



ClasseSecondDegre s1 = new ClasseSecondDegre (a,b,c);



s1.resoudre ();


}

}
IV) Les avantages et inconvénients de l’objet (ex. : Java):

1) Avantages :

· Simplicité de conception
· Modularité (divisée en sous-partie)
· Réutilisabilité (héritage)
· Polymorphisme (le même code manipule des structures de données différentes)
· S’assurer que les données sont intactes
· Une gigantesque librairie déjà écrite

2) Inconvénients :

· Très lourd pour des petits programmes

· Coûts important pour des petits programmes

· Nécessite une phase d’analyse

V) Les avantages et inconvénients du procédural  (ex. : C++):

1) Avantages :
· Proche de la machine (c’est-à-dire rapide)

· Très répandu


2) Inconvénients :

· Pas de gestion automatique de la mémoire

· Pas de protection de la mémoire
VI) Conclusion :


L’apprentissage par un simple exemple ne suffit pas car il manque le plus essentiel qui est les notions de ce langage : POO.

Cela dépend de la taille du projet. Si son stage nécessite de faire un grand projet, il utilisera plutôt le langage orienté objet. Sinon s’il doit effectuer un petit projet, il utilisera le langage procédural.


Il existe une syntaxe précise pour la POO. Elle est la suivante : une classe contenant des attributs, un ou des constructeur(s) et des méthodes.

La procédure particulière pour vérifier et exécuter le programme et la compilation, le débogage (cf. le point II ci-dessus).


Pour conclure, pour aborder la POO en Java en ayant des connaissances en procédural, il faut comme pour n’importe quel langage connaitre les notions de base tel que le vocabulaire employé (s’il est différent du procédural), les différentes instructions et bien évidemment la syntaxe. Et si le programmeur veut s’améliorer, regarder un exemple, le comprendre et essayer de le refaire.
Dans la POO, certains éléments se rejoignent comme les instructions.
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